
Un jeu avec ses héros !

La journée Mario Ramos
7 novembre

Le jeu des couvertures
Réponses : Case�1 : Quand j’étais petit ; Case�2 : Arrête de faire le singe ! ; Case�3 : Princesse gre-
nouille ; Case 4 : Le code de la route ; Case 5 : Le monde à l’envers ; Case 6 : Le roi, sa femme et 
le petit prince ; Case 7 : Quand j’étais petit ; Case 8 : Mon ballon ; Case 9 : Le petit Guili ; Case�10 : 
L’école est en feu ; Case�11 : Nuno le petit roi ; Case�12 : Princesse grenouille ; Case�13 : Loup, loup, y 
es-tu ? ; Case�14 : Tout en haut ; Case�15 : Un monde de cochons ; Case�16 : Le plus malin ; Case�17 : 
Mon ballon ; Case�18 : Roméo & Juliette ; Case�19 : Après le travail ; Case�20 : Le loup qui voulait être 
un mouton ; Case�21 : Emily & Alligator ; Case�22 : C’est moi le plus fort ; Case�23 : Je ne suis pas une 
souris ; Case�24 : La peur du monstre ; Case�25 : C’est moi le plus beau ; Case�26 : Le roi est occupé ; 
Case�27 : Maman ! ; Case�28 : Mon œil ! ; Case�29 : Moi pas, moi aussi ; Case�30 : Au lit, petit monstre !

Le jeu des couvertures
Observe bien les couvertures et les images du jeu de l�oie  

au dos de cette feuille. 

Devine à quel livre appartient chaque image. 

Le jeu de l’oie
Se procurer un dØ et dØcouper les pions. 

Chaque joueur choisit un personnage et place son pion sur la case dØpart. 

Le plus jeune des joueurs commence en lançant le dØ. 

Il avance son pion du nombre de points obtenus et suit les indications  
donnØes à chaque case. 

Le vainqueur est celui qui parvient à la case 30 le premier. 

À vous de jouer et bonne chance ! 
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