La journée Mario Ramos
7 novembre

Un jeu avec ses héros !

Pastel
Iécole des loisirs

Le jeu des couvertures

Observe bien les couvertures et les images du jeu de | oie
au dos de cette feuille.

Devine quel livre appartient chaque image.

Le jeu de I'oie
Se procurer un d@ et d@couper les pions.
Chaque joueur choisit un personnage et place son pion sur la case d@part.
Le plus jeune des joueurs commence en lan ant le d@.

[l avance son pion du nombre de points obtenus et suit les indications
donn@es chaque case.

Le vainqueur est celui qui parvient la case 30 le premier.

vous de jouer et bonne chance!
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Illustrations : Mario Ramos = Pastel - I’école des loisirs, Paris 2016

Le jeu des couvertures

Apreés le travail







